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PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM INFORMATICA APLICADA

NORMAS COMPLEMENTARES PARA INGRESSO REGULAR NO PPG EM INFORMATICA
APLICADA - MESTRADO, EM 2016.1.

Antes de ler as instrugdes abaixo é necessaria a leitura do Edital publicado na pagina da Pré-Reitoria
de Pesquisa e P6s-Graduacao (PRPPG/UFRPE).

1. Processo Seletivo

1.1 - As inscricdes deverdo ser realizadas no periodo de 05 de outubro a 03 de novembro de 2015
conforme Edital publicado na pagina da PRPPG.

1.2 - A documentacao complementar a ser entregue na Secretaria do Programa devera seguir o
disposto no item 3 destas normas complementares.

1.3 - A documentacdo complementar ndo substitui a documentacdao que deverd ser escaneada e
enviada através do sistema online no ato da inscricdo, sendo indeferidas as inscricdes que nao
seguirem estritamente o disposto no Edital.

1.4 - O numero de vagas sera 32 (Trinta e duas) para o curso de mestrado, existindo mais uma vaga
exclusiva para funcionéarios da Universidade Federal Rural de Pernambuco, totalizando 33 (trinta e
trés) vagas.

1.5 - Havendo disponibilidade de bolsas e infraestrutural do PPGIA/UFRPE, além das 32 + 1 (Trinta
e Dois mais Hum) vagas ja estabelecidas, poderdo ser convocados os candidatos aprovados, mas nao
classificados até que sejam preenchidas todas as bolsas disponiveis, obedecendo estritamente a ordem
de classificacao.

2. Pré-requisitos para inscricao

2.1 - Pré-requisito para o mestrado - Minimo de 120 horas/aula de disciplinas ligadas a area de
Ciéncia da Computacdo no curso de graduacdo ou pagas como aluno especial, desde que devidamente
comprovadas.

3. Documentos necessarios

3.1 - A documentacdao comprobatoéria do Curriculo Lattes CNPq (diploma(s), histérico(s) e outros
comprovantes) organizada na mesma ordem das informacées constantes no curriculo, devera ser
entregue em envelope lacrado, identificado com nome completo do candidato e nome do Programa (no
caso PPGIA), na Secretaria do Programa de Pés-Graduacdo em Informética Aplicada, localizada na
Universidade Federal Rural de Pernambuco, Departamento de Estatistica e Informéatica (DEINFO),
Rua Dom Manoel de Medeiros, S/N° - CEP 52.171-170 — Dois Irmdos — Recife-PE no periodo de
05/10/2014 a 04/11/2014, no horario das 09h00 as 12h00 e 14h00 as 17h00.

3.2 — O candidato deverd preencher o formulario de Indicacao de Plano de Pesquisa e
entrega-lo em conjunto com seus documentos comprobatorios, como descrito no item 3.1. O
formulario de Indicacdo de Plano de Pesquisa estd presente no Anexo I destas normas
complementares, no final do documento.
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3.3 - A documentacdo comprobatéria podera ser enviada por SEDEX para o endereco supracitado.
Seréd considerada para a selecdo a documentagdo ENVIADA até o dia 04/11/2014 e RECEBIDA por
SEDEX pela UFRPE até o dia 09/11/2014, nao se responsabilizando a Instituicdo por possiveis atrasos
e/ou extravios por parte dos Correios na entrega da documentacao.

3.4 - Ndo é necessario autenticar a documentacao.
4. Requisitos para a admissao e nimero de vagas

4.1 - A admissdo ao CURSO DE POS-GRADUACAO EM INFORMATICA APLICADA (Mestrado)
se dara mediante processo de selecdo dos candidatos regularmente inscritos.

4.2 - A selecao sera realizada por uma comissdo especial de selecdo (CES), designada pelo Colegiado
de Coordenacdo Didatica - CCD do curso.

4.3 - O nimero de vagas para a selecio do mestrado 2016.1 é 32 (Trinta e dois), mais uma vaga
extra exclusiva para funcionarios da UFRPE. O prazo maximo para obtencao do titulo de mestre é
de 24 meses, podendo excepcionalmente ser prorrogado por mais seis meses, a partir da data da
matricula.

5. Processo de selecao e ordem de classificacao para o nivel de mestrado

5.1 - A selecdo 2016.1 para o mestrado constarda da Analise do Curriculum Vitae - CV
(obrigatoriamente no modelo Lattes do CNPq) e Histérico Escolar: CARATER
ELIMINATORIO
i. - A avaliacdo do Histdrico escolar e Curriculo Vitae no formato Lattes (acompanhado
obrigatoriamente com documentos comprobatérios), com escala 0 < NOTA cv <10

(NOTA C é a nota do Histérico Escolar e Curriculum Vitae).

|4
ii. Sdo critérios pra a avaliacao do Histérico Escolar e Curriculum Vitae:

Critério Peso
Histérico Escolar (NH) 5,0
Producao Cientifica (NP C) 3,0
Experiéncia em Docéncia (NED) 1,0
Experiéncia em Pesquisa e Desenvolvimento (NPD) 0,7
Experiencia Profissional ndo Docéncia (NEP) 0,3

5.2- Formula para o Calculo da NOTA cv

i. Anota (NOTA CV)de cada candidato sera expressa como:
NOTA ., = (50N, +3,0N, .+ 10N +0,7 N, +0,3N_,)/10
ii. A avaliacdo do Curriculum Vitae e Histérico Escolar serdo realizadas seguindo
as seguintes formulas e tabelas:
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a) Historico Escolar (N H):
A nota (N H) atribuida ao Historico Escolar do candidato sera como se segue:
N, = (7,0sMGG*(IGC/3)+2,0*NPPG + 1,0*NPOS)/10

onde,

® MGG é a média geral do Histérico Escolar da Graduagao

¢ IGC é o indice geral de cursos da Instituicao de Ensino Superior
(IES) onde foi realizada a graduacao (indice entre 1 e 5,
fornecido pelo Ministério da Educacdo e Cultura / MEC —
http://emec.mec.gov.br/. Caso a IES ndo esteja classificada no
IGC no MEC, sera assumido o valor de IGC igual a 1 (hum)).

¢ NPPG é uma nota bindria atribuida a institui¢ao caso o
departamento/curso do candidato tenha algum programa de pos-
graduacao, onde: NPPG = 1 se a instituicao/Departamento/Curso
do candidato tenha pelo menos um Programa de Pés-Graduacao
referente ao curso de graduacdo realizado, NPPG = 0 caso

contrario.

® NPOS é uma nota calculada como se segue:
Critério NPOS
O candidato ja ter concluido alguma pos-graduacao Strictu 10,0
Sensus com Conceito Capes 5, 6, ou 7 (avaliacdo corrente).
O candidato ja ter concluido alguma pos-graduacao Strictu 9,5
Sensus com Conceito Capes 4 (avaliacdo corrente).
O candidato ja ter concluido alguma poés-graduacao Strictu 9,0
Sensus com Conceito Capes 3 (avaliacdo corrente).
O candidato nunca ter concluido alguma po6s-graduacao 8,0
Strictu Sensus.

e Anota (N H) do Historico Escolar podera ser incrementada como

se segue:
® Prémios, como por exemplo a Ldurea e méritos
académicos, serdo avaliados pela comissdo e podem
adicionar 0,5 (meio) ponto a NH (limitado a trés

Prémios);
e Ter concluido pés-graduagdo Lato Sensu pode adicionar
0,5 (meio) ponto a N o (limitado a duas pds-graduagdes

Lato Sensu),
¢ Se o candidato for egresso de um curso de Bacharelado
em Ciéncias da Computagdo, Bacharelado em Sistemas
de Informagdo e/ou Bacharelado em Engenharia da
Computacgdo pode ser adicionado 1,0 (hum) ponto a N

H
¢ Se o candidato for egresso de um curso de Bacharelado
em Fisica, Bacharelado em Matemadtica, Bacharelado
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em Engenharia Elétrica/Eletronica, Mecatroénica,
Engenharia de Telecomunicagbes e/ou Licenciatura em
Informdtica pode ser adicionado 0,5 (meio) ponto a N

H

e Certificados de proficiéncia em lingua inglesa
reconhecidos internacionalmente, como TOELF, TOEIC,
IELTS e CEP, serdo avaliados pela comissdo e podem

adicionar 0,5 (meio) ponto a N H

¢ Certificado de curso de inglés Bdsico/Intermedidrio com
duragdo minima 1,5 anos (hum ano e meio) serd
avaliado pela comissdo e pode adicionar 0,25 (vinte e

cinco centésimos) ponto a N I

¢ A nota maxima atribuida a N o € 10,0 (DEZ).

b) Producao Cientifica (N b C):

A nota da Producao Cientifica (N p C) é calculada como se segue:

NPC = (7,0 Nperisdicos + 3,0 NEvemOS)/ 10
Onde:
N_ ., . éuma nota gerada pelo somatério dos indices dos artigos
Perioddicos
publicados e/ou aceitos para publicacdo em periddicos nacionais e
internacionais;
* N é uma nota gerada pelo somatorio dos indices dos artigos
Eventos

publicados e/ou aceitos para publicacdo em eventos cientificos;
® Os Indices do Artigo, tanto para periédicos como para
eventos cientificos, estdo definidos na tabela a seguir:

Extrato no Qualis — CC Indice do Artigo
Al 1,00
A2 0,95
B1 0,90
B2 0,80
B3 0,70
B4 0,65
B5 0,60
Nao Conceituado 0,50

* As publicagdes em Eventos serdo avaliadas de acordo com o Documento de
Areas em Ciéncia da Computacdo da CAPES, disponibilizado no endereco
eletronico:

http://www.capes.gov.br/images/stories/download/avaliacao/Comunicado 00
4 2012 Ciencia da Computacao.pdf

* As publicagdes em Periodicos serdo avaliadas de acordo com o
WebQualis da CAPES, disponibilizado no endereco eletronico:
http://qualis.capes.gov.br/webqualis (aba consultar)
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c) Experiéncia em Docéncia (N ED):

A nota maxima atribuida a N
PC

¢ 10,0 (DEZ).

A nota (N ED) de Experiéncia em Docéncia é calculada pelo somatoério por linha dos valores

na tabela a seguir, limitada a 10,0 (DEZ).

Atividade Pontuacao

>=3A 2A 15A 1A 0,5A
Professor de Terceiro Grau na area | 10,00 9,00 8,00 7,00 5,00
ou area afim.
Monitoria 4,00 3,00 2,00 1,00 0,50
Assistente de Laboratorio 4,00 3,00 2,00 1,00 0,50
Professor de Segundo Grau e/ou 2,00 1,50 1,00 0,50 0,25

Professor de Curso Técnico

A = Anos de Experiéncia

d) Experiencia em Pesquisa e Desenvolvimento (N PD):

A nota (N PD) de Experiéncia em Pesquisa e Desenvolvimento é calculada pelo somatério dos

valores por linha na tabela a seguir, limitada a 10,0 (DEZ).

Atividade Pontuacao

>=3A 2A 1,5A 1A 0,5A
Iniciacdo Cientifica 9,00 8,00 7,00 6,00 4,00
Bolsa de Pesquisa e/ou 10,00 9,00 8,00 7,00 6,00
Desenvolvimento
Eventos Cientificos Pontuacao:

Participagdo em Eventos
Cientificos na area de Ciéncia da
Computacdo com apresentacao de
trabalhos

1 (hum) ponto para cada participagdao em congresso (sem
limitagOes em participacoes)

Participagao em Eventos
Cientificos na area de Ciéncia da
Computacdo sem apresentacao de
trabalhos

0,5 (meio) ponto para cada participacdo em congresso, limitado a
cinco participagoes.

Participagcao em Eventos
Cientificos fora da area de Ciéncia
da Computacdo

0,1 (um décimo) ponto para cada participacdo em congresso,
limitado a cinco participagoes.

A = Anos de Experiéncia
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e) Experiencia Profissional nao Docéncia (N

Ep)’

A nota (N EP) de Experiéncia Profissional ndo Docéncia é calculada pelo somatério dos

valores por linha na tabela a seguir, limitada a 10,0 (DEZ).

Atividade Pontuacdo

>=3A 2A 1,5A 1A | 0,5A
Profissional de nivel superior com vinculo 10,00 8,00 6,00 4,00 | 2,00
empregaticio na drea do programa ou em areas afins
com responsabilidades de coordenacao, chefia ou
trabalho muito especializado.
Profissional de nivel superior com vinculo 8,00 6,00 4,00 2,00 | 1,00
empregaticio na area do programa ou em areas afins
Profissional de nivel médio com vinculo empregaticio | 6,00 4,00 2,00 1,00 | 0,50
na area do programa ou areas afins
Atividades de Nivel Superior sem Vinculo 7,00 6,00 5,00 4,00 | 2,00
Empregaticio
Estagio Extracurricular (minimo de 120 horas) 5,00 4,00 3,00 2,00 | 1,00
Profissional em area distinta ao do programa ou de 3,00 2,00 1,00 0,50 | 0,00
areas nao afins
Cursos Extracurriculares Pontuacdo | Pontuacdao Maxima

por curso
Cursos de Curta Duracdo (minimo 12 horas) 0,3 3
Cursos de Longa Duracdo (minimo de 40 horas) 0,5 5

A = Anos de Experiéncia

6. Resultado Final

6.1 - Os resultados dos Processos Seletivos para o mestrado serdo expressos pela nota NOTA v, dada
pela formula j4 mostrada,

NOTA -y, = (5,0 Ny + 3,0 N, + LONL L+ 0,7 N+ 0,3 N )/10

6.2 - Os candidatos sdo classificados em ordem decrescente de notas finais, obedecendo ao nimero de
vagas. Nota Final minima necessaria para a aprovacao é 5,0 (cinco).

6.3 - Eventuais empates serdo resolvidos, sucessivamente, pela maior nota Histérico Escolar (Ny), nota
Producdo Cientifica (Npc), nota Experiéncia em Docéncia (NED), nota Experiéncia em Pesquisa e

Desenvolvimento (NPD) e nota Experiencia Profissional ndo Docéncia (NEP)

6.4 - No Anexo II, Relacdo de Projetos de Pesquisa/Planos de Trabalho para o Curso de
Mestrado em Informdtica Aplicada, sdao apresentados os projetos de pesquisa/planos de
trabalhos a serem desenvolvidos como atividades de pesquisa pelos alunos selecionados neste
processo de selecao
6.4.1 — Os candidatos serdo alocados nos respectivos projetos de pesquisas segundo as
disponibilidades e interesses dos respectivos professores orientadores e grupos de
pesquisa, bem como a lista ordenada de trés projetos de pesquisa desejados pelo
candidato, informada no Formulario de Indicacao de Plano de Pesquisa (Anexo I).
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6.4.2 — Cada uma das vagas oferecidas neste processo seletivo estd vinculada a um
projeto de pesquisa informado no Anexo II

6.4 - As vagas disponiveis serdo preenchidas pelos candidatos classificados na lista ordenada pelo
desempenho decrescente da Nota Final, enquanto os demais aprovados serdo convocados caso haja

desisténcia dos candidatos classificados obedecendo estritamente a ordem decrescente das notas finais.

6.5 - Os resultados finais serdo publicados nos Quadros de Aviso da Secretaria do Programa e no site
www.ppgia.ufrpe.br.

6.6 - Fica assegurado ao candidato o direito de recorrer do resultado final para o CCD do respectivo
Programa, no prazo de até 03 (trés) dias de sua divulgagdo, conforme definido no cronograma de
selecao.

7. Cronograma da Selecao

7.1 - A selecdo para o mestrado constara de

Etapas do processo seletivo do mestrado Datas

Inscricoes 05/0ut a 03/Nov/2015
Ultimo dia para entrega de documentacdo complementar 04/Nov/2015 até as 17h.
Confirmacdo de pagamento da taxa de inscricdo (PRPPG) 09/Nov/2015

Ultimo dia para recebimento pelo protocolo da UFRPE da documentacdo | 09/Nov/2015 até as 17h.
complementar enviada via Sedex (postada até 04/11/2014).

Deferimento das Inscri¢des 20/Nov/2015
Avaliacao do Curriculum Vitae e do Histérico Escolar de Graduacao 23/Nov a 17 Dez/2015
Publicacdo dos Resultados de Avaliacdo 18/Dez/2015

Prazo Recursal da Etapa 1 21 a 23/Dez/2015
Resultado do(s) Recurso(s) 13/Jan/2016
Resultado Final Definitivo 15/Jan/2016
Matricula 07 a 09/Mar/2016
Inicio das aluas 14/Mar/2016

7.2 - Os resultados das etapas divulgadas no quadro acima serdo publicados no endereco
www.ppgia.ufrpe.br e/ou no quadro de avisos da Secretaria do Programa.

8. Disposicoes Gerais
8.1 - Os candidatos nao classificados deverao retirar os seus documentos na Secretaria do

Programa, entre 30 (trinta) e 60 (sessenta) dias da divulgacdo do Resultado Final Definitivo, sob
pena de sua reciclagem.

8.2 - A realizacdo da inscricdo implica em irrestrita submissdao do candidato ao edital e as normas
complementares.

8.3 - A Comissdo Especial de Selecdo decidira os casos omissos.
Recife, 21 de setembro de 2015.

Prof. Dr. Tiago A. E. Ferreira
Coordenadora do PPG IA
Informética Aplicada
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Anexo I
Formulario de Indicacdo de Plano de Pesquisa

Este formuldrio deverd ser totalmente preenchido e entregue em conjunto com as documentacbes
comprobatérias do candidato ao processo seletivo do Programa de Pdés-Graduag¢do em Informdtica
Aplicada.

Nome do Candidato:

Formacdo Académica do Candidato:

Curso:
Ano/Semestre de Conclusao:
Instituicao:
A instituicao/departamento onde o candidato realizou seu curso de graduacdo possui algum
programa de pés-graduacao Strictu Sensus referente a linha académica do curso de graduacdo
concluido (ou a concluir) pelo candidato?

() SIM. Qual o nome e o endereco eletrénico do site do programa:

( )NAO.

Pesquisa a ser desenvolvida:

Dada a lista de Projetos/Planos de Trabalho apresentada no ANEXO II, escreva em ordem de
prioridade (da maior para a menor) trés titulos de projetos que vocé gostaria de participar e
realizar suas pesquisas e dissertacdo do curso de mestrado:

1°.
2°.
3°.

O candidato entrou em contato com algum professor/orientador do Programa de Pés-
Graduacdo em Informatica Aplicada?

() SIM. Quem?
( )NAO.

Declaro que as informacgdes preenchidas neste formulario refletem a expressao da
verdade.

Data: /1 ,local:

Assinatura do Candidato:
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Anexo II
Relacdo de Projetos de Pesquisa/Planos de Trabalho para o Curso
de Mestrado em Informatica Aplicada

Projeto 1 - Prof. Adenilton José da Silva
Titulo: Selecdo de Algoritmos para a Otimizacao de Funcées Utilizando Meta-Aprendizado

Resumo: Existe uma ampla gama de algoritmos de otimizacdo de propoésito geral. No entanto a eficiéncia destes
algoritmos depende do problema a ser otimizado. O teorema conhecido como no free-lunch mostra que néo
existe um tnico algoritmo que tenha uma performance melhor sobre todos os outros algoritmos para todos os
problemas. A escolha de uma meta-heuristica para otimizacdao requer o trabalho de um especialista e
normalmente uma andlise empirica envolvendo um processo tedioso de tentativa e erro. O principal objetivo
deste trabalho € analisar se existe a possibilidade de prever que meta-heuristica é mais viavel para a solugdo de
um problema de otimizagdo. A primeira tentativa para abordar este problema sera a utilizagdo de técnicas do
meta-aprendizado. A principal dificuldade desta abordagem é que no meta-aprendizado sdo utilizadas
caracteristicas de uma base de dados para estimar qual o melhor algoritmo para a resolucao de um problema e na
otimizacdo de func¢Ges ndo existem bases de dados previamente disponiveis. Desta forma serd necessario extrair
informacdes diretamente da funcdo a ser otimizada.

Projeto 2 - Prof. Adenilton José da Silva

Titulo: Aprendizado em redes neurais quanticas.

Resumo: A computacdo quantica é um dominio de pesquisa recente que utiliza elementos de trés areas bem
conhecidas: Matematica, Fisica e Computacdo. A computacao quantica permite o desenvolvimento de algoritmos
que superam os algoritmos classicos conhecidos. Por exemplo, o algoritmo de fatoracdo em tempo polinomial,
que possui ganho exponencial ao melhor algoritmo classico conhecido e o algoritmo de busca que tem um ganho
quadratico sobre o melhor algoritmo cléssico. Desenvolver algoritmos quanticos ndo é uma tarefa simples, pois o
objetivo é desenvolver algoritmos quanticos que tenham um custo computacional menor do que os algoritmos
classicos. Dois motivos para a falta de novos algoritmos quanticos sdo que a maioria dos cientistas da
computacdo ndo conhecem a computagao quantica ou existem poucos algoritmos quanticos interessantes. Uma
tentativa para expandir a area de aplicacdo da computagdo quantica é o desenvolvimento de sistemas inteligentes
baseados nos principios da computacdo quantica. O principal objetivo deste trabalho é analisar
experimentalmente o modelo de rede neural quantica sem pesos baseada em uma mem@ria associativa quantica.
Esta andlise experimental serd possivel, pois cada neurdnio pode ser visto como um modelo quantico isolado
diminuindo a dimensionalidade do sistema quantico. A principal vantagem deste modelo de rede neural quantica
é o ganho exponencial na sua capacidade de armazenamento quando comparada aos modelos de redes neurais
cléssicas.

Projeto 3 - Prof. Catdo T. F. Barbosa (Co-Orientacdo do Prof. Jones Albugerque)

Titulo: Redes complexas aplicada aos focos da transmissao do Shistossoma Mansoni no Estado de
Pernambuceo.

Resumo: A aplicagdo da informatica aos estudos dos focos do Shistosoma Mansoni (SM) no litoral de
Pernambuco pode ser baseada na é&rea de redes complexas. Uma rede complexa equivalente aos focos
distribuidos no litoral pernambucano pode ser construida. Em seguida, determinaremos as métricas
destarede e a classificaremos a rede quanto ao tipo. Por fim, analisaremos as propriedades das redes complexas
que melhor representa a distribuicdo de focos de Schistosoma Mansoni em Pernambuco. Utilizaremos as
propriedades topoldgicas ou as métricas para encontrar os focos com maior ocorréncia com a
distribuicdo dos graus dos focos, a centralidade dos focos e a centralidade de proximidade dos focos
com maiores graus. Encontraremos os focos conectados com maiores graus e a propagacdo da rede a partir do
nimero de reproducdes.A investigacdo da epidemia do SM serd baseada nos estudos desenvolvidos no projeto
Epichisto do Departamento de Estatistica e Informatica da UFRPE que junto a FIOCRUZ obtém os dados sobre
os focos de SM no litoral pernambucano de acordo com:

a) Investigacdo, através de modelos de redes complexas apropriados, ao estudo das propriedades dos
focos criticos da transmissdo do SM;

b) Aplicacdo das métricas das redes complexas para avaliagdo topoldgica da distribuicdo dos focos de SM

Rua Dom Manoel de Medeiros, S/N2 - CEP 52.171-900 - Dois Irmdos - Recife-PE.
Fone: (81) 3320-6490 - E-mail: coordenacao@ppgia.ufrpe.br



o% g
@ UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DE PERNAMBUCO
\
PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUACAO
X %

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM INFORMATICA APLICADA

Projeto 4 - Prof. Catdo T. F. Barbosa (Co-Orientacdo da Profa. Silvana Bocanegra

Titulo: Redes Complexas: aplicacdo a rede vascular do fundo olho humano

Resumo: As redes complexas, basicamente descritas como conjuntos de vértices conectados entre si sdo
observadas em varias condi¢Oes, a partir do atomo até as mais complicadas estruturas sociais ou materiais
concebidas pela humanidade. E razoavel pensar que estudar uma pequena parte desta rede pode simplificar a
compreensdo das varidveis importantes inerentes as interagdes dos constituintes da rede. As caracteristicas
essenciais das redes estdo na propria topologia, na descrigdo fisica das redes. Estudar uma unica parte da rede
pode ndo ser suficiente para conhecer as relagdes que a constituem. Por exemplo, estudar um unico neur6nio
ndo dar para descrever o sistema nervoso ou avaliar alteracdes em um Unico vaso da retina ndo permitir a
descricdo da arvore vascular da retina. Neste trabalho estamos modelando os vasos da retina transformado ao
arvore vascular do fundo do olho em uma rede complexa para as condi¢des de normais, e patolégicas como
glaucoma e retinopatia diabética e determinaremos as medidas topoldgicas das redes que servirdo de
parametros para comparagdo estatistica e diagnodstico oftalmoldogico. A vantagem da utilizagdo de redes é a
capacidade de descrever o todo sem limitar as abordagens analiticas que pressupde a decomposicdo de
um problema em componentes menores. Neste estudo das redes focaremos a estrutura da arvore vascular do
fundo do olho humano.

Projeto 5- Prof. Cicero Garrozi
Titulo: Algoritmo Inteligente para Geracao de Rotas em Smartcities

Resumo: Este projeto de pesqisa é composto pelos seguintes objetivos:

Desenvolver algoritmos inteligentes para o tracado das rotas e um sistema automatizado para o controle dos
deslocamentos de veiculos em uma cidade inteligente;

Utilizar heuristicas e big data para gerar os k-melhores caminhos e armazenéa-los em depoésitos de rotas
predefinidas entre os pontos de interesse da cidade;

Criar um algoritmo multiobjetivo para encontrar solu¢des otimizadas de acordo com o

balanceamento de diversas métricas de custo dos caminhos;

Criar um protétipo para a interacdo com o sistema central através de smartphones e/ou smartcars;

Avaliar o desempenho dos protétipos desenvolvidos;

Redacéo de Dissertacdo de Mestrado e defesa no PPGIA-UFRPE.

Projeto 6 — Profa. Erica Sousa.
Titulo: Avaliacdo de Dependabilidade de Nuvens Privadas.

Resumo: O conceito de computagdo em nuvem estd mudando a forma como a infraestrutura de TI estd sendo
implantada nas empresas, na educacao, na pesquisa e no governo. A tendéncia pela busca do termo cloud
computing aumentou drasticamente apds outubro de 2007, quando a Google e a IBM anunciaram suas pesquisas
sobre computacdao em nuvem. Esse nivel de interesse pelo termo cloud computing estd relacionado a
flexibilidade no fornecimento de hardware, software, aplicativos e servigos aos usuarios. O modelo de TI
tradicional estd baseado no investimento em capital (capital expenses - capex) onde as empresas precisam
investir na infraestrutura de TT antes de utiliza-la. A computagdo em nuvem permite que as empresas eliminem o
investimento inicial em infraestrutura de TI, possibilitando uma maior competitividade entre elas pois permite
que essas transformem os investimentos em capital (capital expenses - capex) em investimentos operacionais
(operating expenses - opex). A computacdo em nuvem surge como uma nova alternativa, pois aloca
dinamicamente recursos computacionais conforme as solicitacdes dos usuérios, eliminando os riscos de
superprovisionamento e de subprovisionamento. Assim, a computacdo em nuvem possibilita uma utiliza¢cdo mais
eficiente dos recursos computacionais e dos investimentos financeiros. O planejamento da infraestrutura de
nuvem é uma atividade essencial pois possibilita a garantia dos niveis de disponibilidade requeridos pelos
diferentes servicos hospedados na nuvem. A ocorréncia de defeitos nesses servicos pode ocasionar a degradagdo
dos tempos de resposta deles e a interrupcdo do atendimento de uma requisicdo devido a indisponibilidade do
recurso requerido. A interrupgao desses servigos pode ser ocasionada pela ocorréncia de eventos de falha no
hardware, software, sistema energético, sistema de resfriamento e rede da nuvem privada. Quando a ocorréncia
de defeitos é constante, os usuarios ddo uma menor preferéncia a contratagdo dos provedores dos servicos devido
a reducdo da disponibilidade, da confiabilidade e do desempenho desses servicos. A avaliacao de
dependabilidade pode minimizar a ocorréncia de eventos de falha na nuvem privada e promover os niveis de
disponibilidade e confiabilidade definidos nos SLAs, evitando o pagamento de multas contratuais. O emprego
de técnicas de modelagem pode representar aspectos de desempenho dos sistemas configurados na nuvem
privada.
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Projeto 7 — Profa. Erica Sousa.

Titulo: Planejamento de Capacidade de Nuvens Privadas

Resumo: O modelo de TI tradicional estd baseado no investimento em capital (capital expenses - capex) onde as
empresas precisam investir na infraestrutura de TI antes de utiliza-la. A computacdo em nuvem permite que as
empresas eliminem o investimento inicial em infraestrutura de TI, possibilitando uma maior competitividade
entre elas pois permite que essas transformem os investimentos em capital (capital expenses - capex) em
investimentos operacionais (operating expenses - opex). A computacao em nhuvem surge COmMO Uma hova
alternativa, pois aloca dinamicamente recursos computacionais conforme as solicitagdes dos usudrios,
eliminando os riscos de superprovisionamento e de subprovisionamento. Assim, a computacdo em nuvem
possibilita uma utilizacdo mais eficiente dos recursos computacionais e dos investimentos financeiros. O trafego
de muitos aplicativos tém padrdes de utilizacdo que variam de acordo com a hora do dia, o dia da semana e a
época do ano. O trafego de algumas aplicagcdes apresentam outros padrdes de sazonalidade, tais como, as
aplicagdes de varejo que sdao submetidas a altos volumes de transagdes antes de datas comemorativas como o
Natal e as aplicagdes financeiras que sdao submetidas a picos de utilizagdo quando ha necessidade de preparacao
dos resultados financeiros trimestrais e anuais. As empresas que adotam os sistemas computacionais tradicionais
precisam adquirir recursos suficientes para atenderem a esses picos de utilizagdo, assim como, uma capacidade
extra de recursos computacionais para mitigar a ocorréncia de defeitos durante os periodos de pico de utilizagdo.
Entretanto, quando a carga de trabalho submetida é menor que a projetada, os recursos excedentes sdo
desperdicados. A caracteristica de compartilhamento de recursos e virtualizagdo da computagdo em nuvem
permite que os servicos hospedados na sua infraestrutura atendam aos diferentes niveis de requisi¢des dos
usuarios. O planejamento da infraestrutura de nuvem é uma atividade essencial pois possibilita que o provedor
da nuvem tenha recursos suficientes para aloca-los e libera-los dinamicamente, quando submetido aos diferentes
niveis de requisicdo dos usudrios. Esse planejamento também permite o dimensionamento da infraestrutura de
nuvem para suportar altos niveis de carga de trabalho com tempos de resposta aceitaveis. A avaliacao de
desempenho da nuvem permite o atendimento dos diversos niveis de solicitacdes dos usudrios mantendo a
qualidade do servico oferecido. O emprego de técnicas de modelagem pode representar aspectos de desempenho
dos sistemas configurados na nuvem.

Projeto 8 - Prof. Fernando Aires.

Titulo: Avalia¢do de Desempenho de Aplicacoes Maveis em Ambientes de Computa¢do em Nuvem Mével.
Resumo: Nos ultimos anos, uma area que vem crescendo de forma expressiva dentro da computacdo é a
chamada Computacdo Movel (Mobile Computing). Pesquisas recentes ja mostram que o acesso da populacdo
mundial a dispositivos méveis (especialmente smartphones) vem crescendo em uma taxa consideravel. Por
exemplo, o nimero de smartphones existentes no mundo ja ultrapassa a marca de outros bens bem mais
convencionais como televisdo, computador desktop e geladeira. Neste contexto, o desenvolvimento de
aplicagdes moveis vem sendo uma area que vem tendo muito destaque, pois cada vez mais aplicacdes
tradicionais (como Internet Banking, lojas virtuais e jogos) vado sendo disponibilizadas para smartphones,
atingindo um publico consumidor diferenciado. Em adi¢do ao exposto, outra area também vem tendo
consideravel destaque: a Computacdo em Nuvem. Antes de ser um conceito tecnolégico, a Computacdo em
Nuvem promoveu uma mudanga na propria visdo de negécio da computacdo, que é a proposicdo da metodologia
pay per usage (pagamento por uso) em detrimento a aquisicdo definitiva de servidores (e recursos
computacionais) para hospedagem/armazenamento e processamento de aplicacdes. Com o advento e grande
aceitacao destes dois conceitos, a utilizacdo onjunta destas duas areas acabou se tornando inevitavel. Algumas
fraquezas bastante conhecidas da Computacao Mdével (como escassez de recursos e desconexdes frequentes)
podem ser mitigadas/minimizadas ou até eliminadas com a utilizacdo de ambientes de nuvem. Com isto, surgiu o
conceito de Computacdo em Nuvem Modvel (Mobile Cloud Computing) ou, simplesmente, Nuvem Moével
(Mobile Cloud). E possivel perceber que nem todos os problemas de computagdo mével sdo resolvidos através
do uso de nuvens moveis. E alguns problemas inclusive surgem com mais forca com a utilizacdo da nogéo da
Computacdo em Nuvem Movel. Por exemplo, o desempenho das aplicacdes que executam sobre esta nova
plataforma pode ser diretamente afetado pela qualidade da rede de comunicacdo utilizada (ex.: 3G/4G/WiFi, etc),
pois o uso de nuvens moveis, em geral, infere mais necessidade de comunicacdo. Em adigao, existem diversas
topologias de utilizacdo de nuvens moveis, e algumas podem ser mais favoraveis do que outras em termos de
tempo de execugdo e consumo de energia. Desta forma, uma correta avaliacdo/analise dos diversos fatores que
estdo ligados ao problema e dos diferentes tipos de aplicagdes méveis que podem executar sobre esta plataforma
se torna imperiosa.
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O objetivo central deste projeto é a proposicdo de uma estratégia integrada (composta por modelos formais,
baseados em formalismos bastante conceituados, e por ferramentas que serdo desenvolvidas para a utilizagdo
destes modelos) para a avaliacdo de desempenho de aplicagcdes méveis em ambientes de Computacao em Nuvem
Movel. No contexto do problema a ser tratado neste projeto, estdo também previstas analises mais profundas
sobre os tipos de aplicagdes que sdo desenvolvidas nesses tipos de plataforma (por exemplo, existem aplicacoes
que requerem pouco poder computacional, enquanto outras podem requerer uma quantidade bem mais
substancial) e sobre as caracteristica principais destas plataformas que tem uma ligagdo direta com questdes de
desempenho.

Projeto 9 - Prof. Fernando Aires..
Titulo: Uma Abordagem Para Melhoria de Configuracoes de Seguranca em Smartphones Android.

Resumo: Nos dias atuais, a adocdao de dispositivos méveis (e a propria computacdo moével) se tornou uma
realidade para uma parte consideravel da populacdo. Estudos recentes mostram que o ntimero de smartphones no
mundo pode ultrapassar 7 bilhdes até o final do ano de 2015. Adicionalmente, esse aumento ndo se da apenas no
nimero de usudrios, mas também na quantidade de horas que cada um desses usuarios dedica ao dispositivo
movel e o ntimero de aplicativos disponiveis em lojas virtuais como o Google Play. Adicionalmente, um sistema
operacional para dispositivo mével vem conquistando uma parcela significativa de adeptos na comunidade:
Android. O Android é um sistema operacional baseado no sistema operacional aberto Linux, e seu
desenvolvimento inicial era direcionado para smartphones e tablets. Contudo, atualmente ja conta com projetos
em TV, relogios, carro, consoles de videogames, cameras digitais, computadores e outros dispositivos
eletronicos. Atualmente, é o sistema operacional mével mais utilizado no mundo. Considerando o contexto
apresentado, uma questdao relevante aparece com destaque: seguranca. Dados sensiveis ndo sdo apenas
armazenados no dispositivo mével, mas também enviado por diversos tipos de rede (ex.: Wi-Fi, 3G, 4G, etc).
Baseado nisto, os usudrios ndo se sentirdao seguros em utilizar smartphones e similares caso acdes preventivas
que diminuam riscos de seguranca (e mitiguem o impacto associado a sua ocorréncia de problemas de
seguranca) ndo forem tomadas. Um fato relevante relevante no contexto de seguranca em Computagdo Movel
reside no fato que uma parte significativa dos usudrios ndo tem conhecimento suficiente para tomar decisdes
relacionadas a configuracdo que eliminem ou mesmo reduzam os riscos de seguranga. Por exemplo, grande
parcela de usuarios deixa habilitados fun¢Ges desnecessarias e ficam conectados a redes com pouca ou nenhuma
seguranca. Recursos como bluetooth, GPS e roteador WIFI ficam ativados em parcela significativa dos usuérios
mesmo que os mesmos nao estejam sendo requisitados. Em resumo, pode-se afirmar que configuracées
equivocadas em termos de seguranga, por parte de usuarios podem levar a riscos consideraveis de seguranga, e
que a sugestao de melhorias (ou até mesmo a correcdo automatica destas configuracdes equivocadas que inferem
em falhas) pode melhorar substancialmente o nivel de seguranca do dispositivo mével. O foco deste projeto é o
desenvolvimento e implementacdo de uma solucdo (baseada em uma abordagem teérica, implementada e
disponibilizada a comunidade em geral como aplicativo Android) para a busca de configuracoes arriscadas e a
proposicdo de sugestdes (ou até mesmo corre¢do automatica das mesmas) para melhorar o nivel de seguranca do
dispositivo mével.

Projeto 10 - Prof. Gabriel Alves de Albuquerque Junior
Titulo: Performabilidade do Transporte Publico de Passageiros em Cidades Inteligentes

Resumo: Este projeto tem o objetivo principal de formagdo de capital humano na area de avaliagdo de
performabilidade, utilizando como objeto de estudo os sistemas de transporte publico de passageiros,
considerando a integracdo de bicicletas e Onibus. Para tanto, este tipo de sistema serd devera ser estudado,
especialmente seu funcionamento em cidades inteligentes, a fim de se elaborar métricas e modelos capazes de
avaliar a dependabilidade e o desempenho operacional do sistema. Os modelos de performabilidade serdo
utilizados com o objetivo de otimizar a operacdo do sistema em situacdes de falhas totais ou parciais, como
quebra de 6nibus, colis6es de veiculos, ou manutengdo de pontos de 6nibus.

Projeto 11 — Prof. Guilherme Villar
Titulo: DESENVOLVIMENTO E APLICACAO DE UMA REDE SOCIAL: UMA EXPERIENCIA SOB O

OLHAR DOS SISTEMAS COLABORATIVOS ENTRE EQUIPES DE PROFISSIONAIS SOBRE
MUCOPOLISSACARIDOSE

Resumo: Frente ao levantamento das caracteristicas colaborativas da rede proposta, do relacionamento esperado
entre os integrantes da rede, o modelo 3C e da ontologia colaborativa que foi idealizada, serd possivel
desenvolver uma rede social baseada em uma arquitetura de software colaborativa, onde suas funcionalidades e
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servicos serao divididos entre médulos de Comunicacdo, Coordenacdo e Cooperacao. Objetivo geral deste
projeto é o desenvolvimento de uma Rede Social de acesso de acesso controlado, que forneca suporte na
interacdo e em processos, por parte de profissionais de satide, relacionados com a triagem, o diagnostico e os
tratamentos de Mucopolissacaridose (MPS), gerando a distribuicdo e propagacdo de informacdes e debates da
area relacionada. Promovendo assim novas discusses e comunicacdo de profissionais da area.

Projeto 12 — Prof. Guilherme Villar
Titulo:DESENVOLVIMENTO DE UMA REDE SOCIAL CONTROLADA, VOLTADA PARA

PROFISSIONAIS DE GENETICA: UMA APLICACAO PARA INFORMAGCOES E CONHECIMENTO
RELACIOANDAS COM A SINDROME DE WILLIAMS.

Resumo: Frente ao levantamento das necessidades propostas, sera possivel desenvolver um portal, voltado para a
coleta de dados referentes a uma Sindrome especifica e uma rede social baseada em uma arquitetura de

software colaborativa, onde suas funcionalidades e servigos serdo divididos entre m6dulos de Comunicacao,
Coordenacdo e Cooperacdo. Com o fornecimento e suporte das interagoes de processos entre os profissionais
relacionados ao diagnéstico de uma Sindrome, sera possivel gerar a distribuicdo e propagacdo de informagdes e
debates da érea relacionada, promovendo assim novas discussdes e comunicacdo de profissionais da darea.
Propoe-se um aplicagdo inicial relacionada com a Sindrome de Williams.

Projeto 13 - Prof. Gustavo Callou
Titulo: Uma Abordagem Multiobjetiva para Otimizar Disponibilidade, Sustentabilidade, Desempenho e

Custo em Ambientes de Computac¢do nas Nuvens.

Resumo: Com o objetivo de reduzir o impacto ambiental provido pelos data centers para suporte a computagao
nas nuvens, esse trabalho tem como objetivo propor uma estratégia de otimizagao dos resultados obtidos através
de modelos que proveem a estimativa da confiabilidade e disponibilidade, o custo, e o impacto ambiental de tais
sistemas. Esses modelos irdo contemplar as infraestruturas de refrigeramento e poténcia dos data centers
sustentaveis. De uma forma mais especifica, os objetivos sdo:

*) Propor uma estratégia de otimizacdo multiobjetivo para otimizar os resultados obtidos através de modelos
RBD, SPN e EFM.

*) Construir modelos formais (RBD and SPN) para representar as infraestruturas dos data centers de computagao
nas nuvens.

*) Avaliar os modelos acima criados para obter métricas como as de dependabilidade, desempenho,
sustentabilidade e o custo associado;

*) Propor uma metodologia que considera as vantagens dos modelos formais SPN, EFM e RBD para analisar as
infraestruturas de data centers com o objetivo de otimizar os resultados obtidos;

*) Desenvolver um modelo de otimizagdo que ird se comunicar com a ferramenta Mercury e permite ao
projetista e/ou administrador de data centers estimar e otimizar o impacto na sustentabilidade (pela métrica
exergética) desses sistemas, o custo e a dependabilidade;

Além das métricas de dependabilidade (ex., disponibilidade, confiabilidade, tempo ocioso) e sustentabilidade,
serd possivel prover também o custo associado das arquiteturas através dos modelos criados. E importante
ressaltar que como a redundancia é essencial para prover altas disponibilidades e confiabilidades, os modelos
previamente mencionados estardo habilitados a considerar redundancias ativas e passivas como hot standby e
cold standby, tolerancia a falhas, e politicas de manutencdo considerando um conjunto significativo de diferentes
distribui¢des de probabilidades para melhor representar as atividades de falhas e reparo desses sistemas.

Projeto 14 - Prof. Gustavo Callou .

Titulo: Modelagem e Analise de Solucdes de Recuperacao de Desastres para Sistemas Computacionais:
Uma Abordagem Baseada em Modelos Estocasticos e Experimentos

Resumo: Todos os dias as companhias tem se preocupado que algum tipo de interrupcdo venha a afetar os
negocios. Muitos sistemas criticos requerem a disponibilidade de 24 horas por dia, sete dias por semana e nao
toleram interrupgOes nos servicos por mais do que poucas horas, ja que as interrup¢oes podem resultar em perdas
financeiras significativas ou até mesmo perdas de vidas. No ambiente de trabalho de hoje, ter um servico de
recuperacao de desastres ndo é mais um equipamento de luxo e sim uma necessidade de negécio. Por outro lado,
as solugdes de recuperacdo de desastres tradicionais (ex.: a duplicacdo de hardware e software) sdo caros e
complexos, e pode ndo atender aos objetivos de um negécio. O objetivo geral do projeto de pesquisa é avaliar e
monitorar caracteristicas de desempenho/dependabilidade de solugdes providas pelos Servicos de Recuperagao
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de Desastres em Nuvem (DRaaS), levando em consideracdo diferentes mecanismos de contingéncia e mitigacao
de desastres (ex.: backup de dados, rejuvenescimento, sincronizacdo de bancos, entre outros). Espera-se que
estimativas geradas a partir do modelos/monitoramento sirvam como guia na tomada de decisdo de implementar
ou ndao uma determinada solucdo de recuperacdo/mitigacdo de desastre que garanta alta disponibilidade e
continuidade dos servicos hospedados em infraestruturas em nuvem.

Projeto 15 - Prof. Gustavo Callou .
Titulo:Modelagem e Analise do Fluxo de Dados em Ambientes de TI de data centers: Uma Abordagem

Baseada em Modelos para Maximizar o Fluxo e Reduzir o Impacto Ambiental.

Resumo: O surgimento de servicos como computacdo nas nuvens, redes sociais e comércio eletrdnico tem
aumentado a demanda por recursos computacionais de servicos em computacdo nas nuvens suportados por data
centers. Preocupagdes decorrentes para os projetistas de data center sdo desempenho, sustentabilidade, custo, e
dependabilidade, os quais sdo significativamente afetados pelas arquiteturas redundantes requeridas para
suportar tais servigcos. Nesse contexto, modelos sdo ferramentas importantes para projetistas quanto a tentativa de
quantificar esses problemas antes mesmo de implementar a arquitetura final. O objetivo desse projeto é propor
um conjunto de modelos para a andlise do fluxo de dados em ambientes de T1 de data centers. Dessa forma, esse
projeto visa a proposicdo de uma abordagem baseada em modelos para maximizar o fluxo dos dados pela rede de
TI com a finalidade de aumentar a disponibilidade sem ter impacto na sustentabilidade de tais sistemas. Técnicas
de medicOes serdo adotadas para realizar a coleta de dados dos experimentos realizados tanto em cenarios reais
como em outros criados experimentalmente. Além disso, para realizar a avaliacdo de dependabilidade uma
estratégia de modelagem hibrida serd adotada para levar em consideracdo as vantagens tanto das redes de Petri
estocasticas como dos diagramas de blocos de confiabilidade. Espera-se que com um modelo de fluxo possa ser
proposto em conjunto com modelos em redes de Petri onde as estimativas geradas a partir de monitoramentos e
modelos vao auxiliar projetistas de tais sistemas.

Projeto 16 - Prof. Gustavo Callou
Titulo:Modelagem e Analise de Solu¢ées para Armazenar Grandes Conjuntos de Dados de Forma

Confiavel e Sustentavel.

Resumo:Nos ultimos anos, varios eventos catastroficos aconteceram ao redor do mundo, mostrando que as
solugdes de tratamento de desastres ndo sdo mais um equipamento de luxo e sim uma necessidade. Em sistemas
computacionais que lidam com o armazenamento de grande quantidade de dados sdo essenciais altos niveis de
disponibilidade e desempenho satisfatério. Dessa forma o presente trabalho tem como objetivo a avaliagdo de
ambientes que permitam o arquivamento de grande quantidade de dados com o objetivo de se quantificar
aspectos quantitativos (ex.: disponibilidade e confianga). Tais ambientes devem fazer uso de uma abordagem
hibrida de computacdo nas nuvens para ser tolerante a falhas com mecanismos de recuperagdo de desastres (ex.:
backup de dados, nuvem de recuperacdo de desastres, sincronizagcdo de bancos, entre outros) implantados por
meio das infraestruturas de computagdo em nuvem. Serdo executados Execucdo de experimentos em
infraestruturas reais dos sistemas sob analise. Além disso, ferramentas para coletar e monitorar esses sistemas
sob estudo serdo propostas.

Projeto 17 - Prof. Jones Albuquerque
Titulo: Analise Epidemiologica por Autématos Celulares da Adoc¢do de Tecnologias em Engenharia de

Software

Resumo: A adogao de tecnologias e linguagens de programacao em Engenharia de Software pode ser
caracterizada como um processo epidemiolégico em sua definicdo mais abstratamente ampla: E possivel definir,
previamente, quais os fatores que influenciam na adogdo de uma determinada tecnologia ou linguagem de
programacdo em Engenharia de Software? Assim, esta proposta se propde a definir e modelar um simulador,
baseado em Autdmatos Celulares, para analise de cenarios de risco entre o conhecimento e a adogédo ou
abandono de uma determinada tecnologia. METODO — Para anélise destes fendmenos epidémicos, ndo previstos
por sazonalidades (por exemplo, propagandas de fabricantes ou financiamento explicito para adogdo “forcada”
de tecnologias), ferramentas como Automatos Celulares sdo comprovadamente excelentes ferramentas quando a
base histérica dos dados ndo esta disponivel. O grupo www.epischisto.org, ja em execugdo no Programa de Pés-
Graduagdo em Informatica Aplicada da UFRPE, tem alcancado resultados expressivos na modelagem de
fendmenos epidémicos com Automatos Celulares e Equacoes Diferenciais. Para obtengdo dos dados, sera
utilizado repositérios como Git Hub, ou Google Code. Mais Detalhes aqui:

http://200.17.137.109:8081/xiscanoe/projeto/graduate-projects
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Projeto 18 — Prof. Jones Albuquerque

Titulo: Analise de Risco Epidemiologico por Automatos Celulares em pacientes oncologicos do IMIP
Resumo: O cancer é um dos problemas mais complexos para o sistema de satde, pela magnitude
epidemioldgica, social e econdmica e pela necessidade de organizagdo de cuidados em vérios niveis de atengao.
O tratamento de pacientes além das barreiras tecnoldgicas intrinsecas da area, tem esbarrado em uma questdo
epidemiolégico-computacional: E possivel definir, previamente, quais os fatores que retardam o inicio de
tratamento de pacientes diagnosticados positivamente? Assim, esta proposta se propde a definir e modelar um
simulador, baseado em Autématos Celulares, para analise de cendrios de risco entre o diagnéstico e inicio de
tratamento de tais pacientes. METODO — Para anélise de fendmenos epidémicos, ndo previstos por
sazonalidades (por exemplo, picos de doentes e fenémenos sdcio-econdmicos), ferramentas como Autématos
Celulares sdo comprovadamente excelentes ferramentas quando a base histérica dos dados nao esta disponivel. O
grupo www.epischisto.org, ja em execucdo no Programa de Pés-Graduagdo em Informatica Aplicada da UFRPE,
tem alcancado resultados expressivos na modelagem de fendmenos epidémicos com Autématos Celulares e
Equacdes Diferenciais. Para obtencdo dos dados, sera realizado ensaio clinico randomizado, com componente de
custo envolvendo 120 pacientes com cancer (casos incidentes) acompanhados na Oncologia do Instituto de
Medicina Integral Prof. Fernando Figueira/IMIP, no periodo de setembro/2015 a agosto de 2016. Serdo incluidos
pacientes maiores de 18 anos capazes (paciente ou cuidador) de operar um App para coleta de seus dados sécio-
econémico-culturais e para isso serd utilizado o questionario da OMS - WHO Multi-country Survey Study on
Health and Health System's Responsiveness(MCSS). ASPECTOS ETICOS - Projeto submetido ao Comité de
Etica em Pesquisa do IMIP; paciente e/ou cuidador sé participardo de pesquisa apés acordo e assinatura do
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) e solicitada carta de anuéncia do IMIP para obtencdo dos
custos institucionais. Mais Detalhes aqui: http://200.17.137.109:8081/xiscanoe/projeto/graduate-projects

Projeto 19 — Prof. Jones Albuquerque
Titulo: Analise de Risco Epidemiolégico de Schistosoma mansoni por Automatos Celulares em localidades

de potencial turistico de Pernambuco

Resumo: A aplicacdo da informatica aos estudos dos focos do Shistosoma mansoni no litoral de Pernambuco
vem sendo realizada pelo grupo de pesquisa www.epischisto.org hd quase uma década. Este projeto se propde a
aplicar tais métodos nas é&reas de potencial turistico do estado de Pernambuco. METODO — Para anélise de
fendmenos epidémicos, ndo previstos por sazonalidades (por exemplo, picos de doentes e fendmenos sécio-
econdmicos), ferramentas como Automatos Celulares sdo comprovadamente excelentes ferramentas quando a
base histérica dos dados ndo esté disponivel. O grupo www.epischisto.org, ja em execucdo no Programa de Pos-
Graduagdo em Informatica Aplicada da UFRPE, tem alcancado resultados expressivos na modelagem de
fendmenos epidémicos com Automatos Celulares e Equagdes Diferenciais. Mais Detalhes aqui:

http://200.17.137.109:8081/xiscanoe/projeto/graduate-projects

Projeto 20 — Prof. Jones Albuquerque
Titulo: Navegacdo auténoma de VANTSs por epidemiologia de eventos computada por automatos celulares

Resumo: E cada vez mais comum o uso de VANTs (Veiculos Aéreos Nao-Tripulados) para realizar tarefas
rotineiras ou em locais de dificil acesso, como exemplo de aplicacdes é visto a area de vigilancia, vistoria em
plantagdes e regides de fronteiras e, portanto, monitoramento epidemiolégico. O uso massivo desses veiculos se
da devido ao baixo custo e minimizagdo de riscos de operagdes com veiculos aéreos (VANTSs). Entretanto, a
navegabilidade auténoma (sem sinais de GPS (satélite) ou GPRS (telefonia)) ainda é uma busca técnico-
cientifica. Ja ha na literatura tentativas com técnicas de Inteligéncia Artificial,contudo quando os sensores de v6o
sdo limitados tais técnicas se tornam proporcionalmenteimita das também. Contudo, maquinas abstratas como
autématos celulares tém apresentado excelentes resultados.

Mais Detalhes aqui: http://200.17.137.109:8081/xiscanoe/projeto/graduate-projects

Projeto 21 - Profa. Maria da Concei¢do Moraes Batista

Titulo: Analise da Qualidades de Fontes de Dados Big Data Orientada a Testes

Resumo: No cenério atual de TICS, o quantitativo de dados cresce a cada dia de forma progressiva. Manyika
(2011) afirma que as empresas capturam trilhdes de bytes de informacoes sobre seus clientes, fornecedores e
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funcionarios, e milhdes de sensores conectados estdo sendo inseridos no mundo fisico por meio de aparelhos
como celulares e automéveis, facilitando a percepcéo, coleta e comunicacdo de dados. Vieira Et al. (2012)
explica que essa imensa quantidade de dados gerados traz grandes desafios na forma de manipulagdo,
armazenamento e processamento de consultas em vérias areas da computacdo, e, em especial, na area de Bancos
de Dados, Mineragdo de Dados e Recuperagdo de Informagdo. Nesse panorama, surge uma nova concepgao
sobre dados: Big Data. Segundo Zikopoulos et al. (2012b), Big Data se caracteriza principalmente por trés
aspectos: volume (refere-se as taxas de crescimento dos dados), variedade (os diversos tipos e fontes de dados,
como registros a partir de sensores, microblogs, redes sociais como Twitter e Facebook, dentre outros); e
velocidade (a velocidade dos dados que fluem e sdo criados). Em um cenério de Big Data, avaliar a qualidade se
torna um fator crucial. Assim, a Qualidade da Informacédo (QI) emerge como um importante aspecto associado as
diversas fontes de dados, sejam elas data warehouses, bancos de dados, sistemas de navegacdo, sensores, a
Web,dentre outros. A Qualidade da Informacdo é normalmente definida como um conjunto de critérios ou
dimensdes utilizados para indicar o grau de qualidade geral de uma informagdo obtida por um sistema [Batista
2008; Wang e Strong 1996]. Na literatura, QI é definida como “adequagdo ao uso” [Wang e Strong, 1996], o que
nos leva a considerar que, a informagdo é apropriada se atende a um conjunto de requisitos estabelecidos, seja
por um usudrio ou por um conjunto de normas. Aspectos de QI incluem um conjunto de critérios e métodos de
avaliacdo desses critérios. Exemplos de critérios de qualidade sdo: precisdo, atualidade, confiabilidade,
disponibilidade e relevancia. Este trabalho propde uma abordagem de andlise da QI em fontes de dados Big
Data, utilizando uma proposta voltada a automagao dos testes da qualidade.

Referéncias:

MANYIKA, James; CHUI, Michael;, BROWN, Brad; BUGHIN, Jacques; DOBBS, Richard; ROXBURGH,
Charles; BYERS, Angela Hung. Big Data: The Next Frontier For Innovation, Competition, And Productivity.
McKinsey Global Institute, 2011.

VIEIRA, Marcos Rodrigues; FIGUEIREDO, Josiel Maimone; LIBERATTI, Gustavo; VIEBRANTZ, Alvaro
Fellipe Mendes. Banco De Dados Nosql: Conceitos, Ferramentas, Linguagens E Estudos De Caso No Contexto
Da Big Data. Minicurso realizado no Simp6sio Brasileiro de Bando de Dados - SBBD 2012.

ZIKOPOULOS, Paul; EATON, Chris; DEROOS, Dirk; DEUTSCH, Tom; LAPIS, George; Understanding Big
Data: Analytics For Enterprise Class Hadoop And Streaming Data. The McGraw-Hill, 2012.

BATISTA, M. C. M. Otimizacdo De Acesso Em Um Sistema De Integracdo De Dados Através Do Uso De
Caching E Materializagdo De Dados. Dissertagdo de Mestrado. Centro de Informatica da UFPE, 2003.

WANG, Richard; LEE, Yang W.; PIPINO, Leo L. Data Quality Assessment. Publish in Magazine
Communications of the ACM - Supporting community and building social capital. Volume 45 Issue 4, April
2002.

Projeto 22 - Prof. Rafael Ferreira Leite de Mello
Titulo: Sumarizacao Automatica de Artigos Cientificos

Resumo: A grande quantidade de dados disponiveis na internet alcangou volumes que se tornou humanamente
inviavel encontrar informagdo titil sem ajuda de técnicas computacionais. Em relacdo a dados textuais, a técnica
de sumarizagdo de texto tem ganhado bastente destaque recentemente. A sumarizacdo de texto tem como
objetivo criar uma versdao comprimida de um ou mais documentos, extraindo a informagdo essencial deles. Um
grade desafio da area é a sumarizacdo de artigos cientificos. Por isso, esse trabalho propde a criacdo de uma nova
técnica de sumarizacgdo para artigos cientificos. Esta técnica deve ser capaz de identificar as ideias principais do
texto como um todo e de cada secdo especifica do artigo.

Projeto 23 - Prof. Rafael Ferreira Leite de Mello
Titulo: Identificacao de Plagio em Foruns Educacionais

Resumo: A grande utilizacdo de Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA) vem crescendo com o passar dos
anos. Com isso, também tem aumentado a quantidade de informacdo gerada nos AVAs, deixando cada vez mais
dificil o trabalho do professor de identificar informagoes relevantes para a disciplina. Uma das ferramentas que
mais geram conteido é o forum. Por um lado essa geracdo de contetido pode ajudar bastante na disciplina pois o
professor pode usar ela de diversas formas como: dar uma resposta sobre dividas e comentdarios e avaliar o
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aluno. Um dos grandes problemas em féruns educacionais é a identificagdo de plagio. Por isso, este projeto
propde a criacdo de um método automatico para identificar postagens plagiadas.

Projeto 24 - Prof. Ricardo André Cavalcante de Souza

Titulo: Gestao de Produto de Software Dirigida a Inovacao

Resumo: A gestdo de produto é a disciplina que governa um produto desde a sua concepgdo até a sua entrega
para o mercado consumidor ou cliente de modo a agregar maior valor possivel para o negécio. A disciplina de
Gestdao de Produto de Software (SPM) inclui atividades como definicdo de requisitos de software e releases,
planejamento do ciclo de vida dos releases do produto, criacao de estratégias do produto, assegurar um caso de
negdcio bem sucedido através da selecdo dos requisitos certos para o desenvolvimento e precificacdo apropriada
O objetivo geral deste projeto de pesquisa é especificar uma abordagem agil e dirigida a inovagao para a gestdo
de produto de software. Os objetivos especificos sdo: Especificar tarefas para a governanca de software agil;
Especificar tarefas dirigidas a inovacdo para a concepcao e evolucdo de produto de software; e Experimentar a
abordagem desenvolvida através de estudos de caso.

Projeto 25- Prof. Ricardo André Cavalcante de Souza
Titulo: Governanca Agil de TT aplicada a Administracdo Publica Federal

Resumo: O conceito de governanga esta relacionado com mecanismos e responsabilidades através dos quais a
autoridade é exercida, decisdes sdo tomadas e a estratégia é coordenada e conduzida nas organizagdes, sejam
elas um pais, uma empresa, um setor especifico ou um projeto. A governanca de TI é um subconjunto da
governanca corporativa, que pode ser definida como a especificacdo e aplicacdo de direitos de decisdo, processos
e mecanismos de comunicacdo para controle e direcionamento de TI, tornando a TI estrategicamente alinhada e
possibilitando a entrega de valor para o negécio. Os frameworks de governanca de TI tradicionais, como COBIT
e ITIL, fornecem prescricdes de alto nivel, mas sem um guia pratico de como implementar e implantar tais
recomendacOes. Além disso, as organizagdes publicas possuem caracteristicas especificas, o que torna mais
dificil implantar modelos de governanca de TT genéricos aplicaveis a qualquer tipo de organizacdo. Do ponto de
vista de pesquisa em governanca de TI, poucos trabalhos foram conduzidos de modo a investigar quais
mecanismos contribuem para a governanga de TI em organizagdes ptblicas. Tendo em vista as regulagdes
relacionadas a governanca de TI para os 6rgdos da APF; as dificuldades de implantar modelos de governanca de
TI tradicionais em 6rgdos da APF; as restricGes usuais deste tipo de organizagdo, como caréncia de recursos
humanos e baixo desempenho de governanca de TI; além da dinamicidade dos processos de negécio e das
necessidades dos clientes internos e externos dos 6rgaos da Administracdo Publica Federal (APF), a questao de
pesquisa formulada por este projeto de pesquisa é como aplicar governanca agil de TI na APF e quais
mecanismos especificos devem ser desenvolvidos? Para responder a esta questdo formulamos este projeto de
pesquisa.

Projeto 26 - Prof. Ricardo André Cavalcante de Souza
Titulo: Um catalogo de estratégias para melhoria de produtividade para pequenas empresas de

desenvolvimento de software.

Resumo: Em resposta ao mercado globalizado, diversos esforcos tém sido realizados para o desenvolvimento de
solucdes para melhoria da produtividade no desenvolvimento de software. Atualmente ser competitivo é um
grande desafio. Este desafio é ainda maior dentro do universo das micro e pequenas empresas de
desenvolvimento de software. Entre os ingredientes para alcangar este o objetivo da competitividade temos
maximizacgdo do uso de recursos, eliminacdo das ineficiéncias e desperdicios e a melhoria de produtividade. A
produtividade pode ser influenciada por varios fatores inerentes ao desenvolvimento de software, podendo ser
considerada como um importante mecanismo para avaliar, controlar e melhorar o desempenho desta inddstria na
busca por melhores condigdes competitivas. Existem varias estratégias para melhoria de produtividade que sdo
objeto de pesquisa no campo da engenharia de software. Alguns estudos enderecam apenas um fator e estratégias
para minimizar seu efeito ou maximizar seus resultados. Ou ainda ha os que apresentam as armadilhas para ser
evitadas na adogdo e maximizacdo dos resultados de determinado fator. Mesmo com intimeros estudos sobre o
assunto, organizacOes ainda ndo sabem quais os fatores mais relevantes para sua produtividade e o que fazer com
eles. Além disso, poucos estudos olham a produtividade das micro e pequenas empresas. Para encurtar o time-to-
market, remover os desperdicios e para melhorar a produtividade, cada organizacdo de software deve olhar e
focar para seus proprios fatores e fraquezas, e decidir quais estratégias podem fornecé-los o maior ganho. Desta
forma este trabalho apresenta uma proposta de catadlogo que apoie a melhoria da produtividade organizacional a
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partir do tratamento de fatores de impacto na produtividade, e apresentacdo das boas praticas boas praticas para
melhoria da produtividade de micro e pequenas empresas de desenvolvimento de software.

Projeto 27 - Prof. Tiago Alessandro Espinola Ferreira

Titulo: Algoritmos de enxame, uma analise via Mecanica Estatistica e Transicao de Fases.

Resumo: Os algoritmos baseados em exame sdo algoritmos comumente utilizados para a realizacdo de busca,
dado um espago de solugGes de um certo problema. Neste contexto, o algoritmo de enxame ird partir de uma
populacao de individuos, inicialmente desorganizada e ird busca por uma solucdo de um certo problema
organizando a sua populacdo de parti cuilar no espaco de representacdes sob algum objetivo, definido por uma
funcdo de fitness. Desta forma, a populacdo ird passar de um estado desordenado para um estado ordenado,
caracterizando um processo de transicdo de fase. Este projeto de pesquisa pretende analisar a dindmica de
algoritmos de enxame segundo os conceitos da mecanica estatistica e processos de transicdo de fase na intensao
de uma melhor caracterizagdo da dindmica da populagdo de particulas, buscado assim uma caracterizacdo para a
definicdo de algum critério de parada mais inteligente de consiga identificar a mudanga do estado desorganizado
para o estado organiza para populagdo de particulas.

Projeto 28 - Prof. Tiago Alessandro Espinola Ferreira
Titulo: Combinacdo Massiva de Preditores Baseados em Redes Neurais tipo Extreme Learging Machine

Utilizando GP/GPU.

Resumo:Neste projeto de pesquisa serd explorada a pesquisa e o desenvolvimento da criagdo massiva de
modelos estatistico-computacionais aplicados ao problema de previsdo e analise de séries temporais. Neste
sentido, serdo pesquisadas formas de utilizagdo das maquinas de aprendizado extremo, ou do Extrem Learning
Machines (ELM), implementadas em uma plataforma paralela de alto desempenho baseada em GP/GPU (na
plataforma CUDA) para a geracdo massiva de modelos preditivos. Estard sendo pesquisado o comportamento
assintético do erro de previsdo associado ou nimero de modelos preditores combinados. Desta forma,
procedimentos de combinacdo de modelos matemaéticos serdo estudados, e em particular, serda pesquisada a
aplicagdo de uma metodologia baseada em cépulas matematicas para a criagdo de um procedimento massivo e
otimizado de combinacdo ndo linear destes modelos preditores baseados em redes ELM. Com estes
experimentos sera possivel comprovar, ou refutar, consideracées comumente consideradas, como a distribuigcdo
dos ruidos associados a uma série temporal e a existéncia de um valor assintdtico para a previsdo de um
fendmeno estocastico, dentre outras analises.

Projeto 29 - Prof. Wilson Rosa de Oliveira Jtinior
Titulo: Redes Neurais Sem Peso Quanticas e Automatos Quanticos

Resumo: Estender os resultados obtidos em [1] e investigar o relacionamento entre as Redes Neurais Sem Peso
Quanticas [2] e os Automatos Finitos Quanticos [3]. Em [2] foram apresentados os modelos andlogos quanticos
das redes compostas dos nodos légicos probabilisticos (QPLN) e dos nodos légicos probabilisticos
multivalorados (qMPLN) [2]. Neste trabalho espera-se demonstrar uma equivaléncia entre variacdes dos
modelos neurais quanticos e variacdes dos modelos de autdmatos quanticos, iniciando com a equivaléncia entre
as qMPLN e os automatos de Moore-Crutchfield [3].

Referencias Bibliograficas:

[1] Marcilio C. P. de Souto, Teresa B. Ludermir, Wilson R. de Oliveira. Equivalence between RAM-based Neural
Networks and Probabilistic Automata. IEEE Trans. on Neural Networks, Estados Unidos, v. 16, n. 4, p. 996-999,
2005.

[2] Wilson R. de Oliveira, A. J. Silva, T. Ludermir, W. Galindo, A. Leonel, and J. Pereira. Quantum Logical
Neural Network. Brazilian Symposium of Neural Networks, 2008

[3] C. Moore, J. Crutchfield, "Quantum automata and quantum grammars", Theoretical Computer Science, 237
(2000) pp 275-306

Projeto 30 - Prof. Wilson Rosa de Oliveira Junior
Titulo: Computacdo Grafica e Representacdao de Superficies Topolégicas com Grafos.

Resumo:Em [1] e [2] Evako introduz um modelo discreto de variedades discretas usando grafos. Aplicaces
potenciais deste modelo sdo em Computacdo Grafica e Gravitacgdo Quantica. Neste projetos espera-se
desenvolver algoritmos e softwares para manipulagdes deste grafos representando superficies com o propo6sito de
usa-los na manipulagdo de imagens.

Referencias Bibliograficas:
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[1] Evako, A., Kopperman, R. and Mukhin, Y. (1996) Dimensional Properties of Graphs and Digital Spaces.
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Projeto 31 - Prof. Wilson Rosa de Oliveira Junior (co-orientacdo do Prof. Tiago A.E. Ferreira)

Titulo: Analise Topoldgica de Dados.

Resumo:Analise topoldgica de dados (ATD) [1,2,3] é uma nova area de estudo que visa ter aplicagOes em areas
como a mineracdo de dados e visdo computacional. Os principais problemas sdo:

1) como se infere a estrutura de alta dimensdo a partir da baixa dimensionalidade da representagdo; e

2) como se monta pontos discretos em uma estrutura global.

O cérebro humano pode facilmente extrair estrutura global de representacdes em uma dimensao estritamente
inferior, por exemplo, inferimos um ambiente 3D a partir de uma imagem 2D de cada olho. A inferéncia da
estrutura global também ocorre ao converter dados discretos em imagens continuas, por exemplo, impressoras
matriciais e televisdes enviam imagens através de matrizes de pontos discretos.

O principal método utilizado pela andlise topolégica de dados é:

1) Substituir um conjunto de pontos de dados por uma familia de complexos simpliciais, indexadas por um
parametro de proximidade [2].

2) Analise estes complexos topologicos através da topologia algébrica -. Especificamente, através da teoria de
homologia persistente [1]

3) Codifica a homologia persistente de um conjunto sob a forma de uma versdo com parametros de um nimero
de Betti que é chamado um diagrama de persisténcia ou c6digo de barras [1].

O principal objetivo é aplicar TDA na andlise de dados reais (econdmicos, etc) e no desenvolvimento de
software para este fim.

Referéncias:
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[3] Afra J. Zomorodian (2005): Topology for Computing. Cambridge Monographs on Applied and
Computational Mathematics.

Projeto 32 - Prof. Wilson Rosa de Oliveira Junior (Co-orientacdo do Prof. Jodo Paulo Silva de Monte Lima

Titulo: Rastreamento Baseado em Caracteristicas Naturais para Realidade Aumentada

Resumo: A Realidade Aumentada consiste na adicdo em tempo real de elementos virtuais ao mundo real de
forma que os mesmos parecam fazer parte do ambiente. O objetivo utépico da Realidade Aumentada é fazer com
que o usudrio fique imerso no ambiente aumentado de tal forma que ele se torne incapaz de discernir entre
objetos reais e virtuais. Um fator importante para a imersdo em aplica¢des de Realidade Aumentada é o registro
3D de objetos virtuais e reais, que consiste em posicionar corretamente os objetos virtuais em relacdo aos reais.
Para realizar esse registro, os sistemas de Realidade Aumentada precisam realizar o sensoriamento do ambiente
real, percebendo suas caracteristicas. Uma maneira comumente adotada para realizar essa tarefa é detectando
marcadores fiduciais planares usando uma cdmera de video. Entretanto, em muitas aplicacdes de Realidade
Aumentada o uso de tais marcadores é indesejavel. Nesses casos, uma maneira melhor de realizar o
sensoriamento do mundo consiste em detectar e rastrear objetos reais usando caracteristicas naturais da cena.
Nesse contexto, o presente projeto tem por finalidade investigar e aprimorar as técnicas de rastreamento baseado
em caracteristicas naturais, com o propésito de usar tais técnicas para desenvolver aplicacGes de Realidade
Aumentada.
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