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PROGRAMA DE DISCIPLINA
IDENTIFICACAO
DISCIPLINA: PROCESSAMENTO DE IMAGENS CODIGO: PGIA7344
DEPARTAMENTO/UNIDADE ACADEMICA: DEINFOAREA: COMPUTACAO INTELIGENTE E MODELAGEM
CARGA HORARIA TOTAL: 60 h NUMERO DE CREDITOS: 04
CARGA HORARIA SEMANAL: 4 h TEORICAS:4h  PRATICAS: 0 h
PRE-REQUISITOS: NENHUM
CO-REQUISITOS: NENHUM
SEMESTRE/ANO DE APLICACAO:
DESCRICAO

A disciplina de Processamento de Imagens visa fornecer os fundamentos de imagens digitais, mostrando o processo de
obtencdo de imagens, representagdo e sistemas de cores. O curso apresentara técnicas de processamento de imagens para
melhora de contraste, redu¢do de ruido, detec¢@o de borda, segmentagdo e descritores de formas. Ao fim do curso o aluno
sera capaz de processar imagens a fim de tornar ela mais adequada ao problema que se quer trabalhar, além de
compreender o conjunto de operadores cldssicos e recentes para realizar operagdes em imagens digitais.

EMENTA

Conceitos basicos e terminologia. Digitalizagdo. Operagdes basicas. Operagdes com histograma. Sistema de cores.
Filtragem no dominio espacial. Filtragem no dominio da frequéncia. Morfologia matematica. Detec¢do de bordas.
Segmentagao.

CONTEUDOS
1. Conceitos basicos e terminologia.
1.1. Fases de processamento, sistemas de imageamento.
1.2 Nogdes de Percepgio visual
1.3 Sistema Visual Humano
1.4 Problemas, aplicagdes
2. Digitalizagao
2.1 Amostragem
2.2 Quantizacdo
2.3 Relacionamentos entre pixels
2.4 Formatos de Imagens
3. Operacdes Basicas
3.1 Operagdes Aritméticas
3.2 Operagdes Logicas
33 Transformagdes geométricas,
34 Métodos de interpolacdo
4. Operagdes com Histograma
4.1 Histograma
4.2 Equalizacéo de Histograma
43 Negativo, Brilho e Contraste
4.4 Limiarizagdo
5. Sistema de Cores
5.1 Sistemas de cores aditivas. Modelo RGB
5.2 Sistemas de cores subtrativas. Modelo CMY/CMYK
53 Modelo HSI
54 Outros Modelos
5.5 Falsa cor, pseudocor
6. Filtragem no Dominio Espacial
6.1 Filtros lineares
6.3 Filtros ndo lineares
7. Filtragem no Dominio da Frequéncia
7.1 Transformadas de Fourier (Discreta ¢ Rapida)

7.2 Filtragem no dominio da frequéncia
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8. Morfologia Matematica
8.1 Dilatagdo
8.2 Erosao
8.3 Outras operagdes
9. Deteccdo de Bordas
9.1 Gradiente
9.2 Canny
9.3 Transformada de Hough
10. Segmentagio
10.1 Segmentagao por regides
10.2 Segmentagao por agrupamento
11 Representacdo e descri¢do de imagens:
11.1 Descritores de forma
11.2 Descritores de cor
11.3 Descritores de textura
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